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Obiekt pod kursorem

Pozycja kursora

WartoŜĺ koloru pod kursorem

Obsğuga myszy w oknie 2D

Å LPM

ï przeciŃganie ïtranslacja obiektu

Å PPM

ï klikniňcie ïopcje okna

Å Rolka

ï skalowanie obrazu
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Data mapping GUI ïpodstawy 

Å Wyb·r opcji mapowania:

ï cmapïmapa barwna

ï rgbïskğadowe barwne RGB

ï textureïteksturowanie (tylko 3D)

Å PrzezroczystoŜĺ:

ï transpïskğadowa Alpha obrazu

Å Mapa barwna

ï komponenta danych

ï zakres danych

ï wyb·r mapy barwnej

ï podglŃd i jasnoŜĺ mapy barwnej

ï kwantyzacja mapy

ï odbicie mapy
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